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Ejercicio 1 
1)Instalar docker y docker-compose en una máquina virtual 

Ubuntu Server 
Solución: 

Comandos utilizados: 

-sudo apt update 

-sudo apt upgrade 

Paquetes de requisitos previos 

-sudo apt-get install  curl apt-transport-https ca-certificates 
software-properties-common 

Agregar repositorios 

-curl -fsSL https://download.docker.com/linux/ubuntu/gpg | sudo 
apt-key add 
-sudo add-apt-repository "deb [arch=amd64] 
https://download.docker.com/linux/ubuntu $(lsb_release -cs) 
stable" 
-sudo apt update 
-apt-cache policy docker-ce 
Instalamos Dockers 

-sudo apt install docker-ce 

Instalamos docker compose 

-mkdir -p ~/.docker/cli-plugins/ 

-curl -SL 
https://github.com/docker/compose/releases/download/v2.3.3/docke
r-compose-linux-x86_64 -o ~/.docker/cli-plugins/docker-compose 

Comprobamos que se instaló 

-docker compose version
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2)Conseguir ejecutar comandos de docker sin necesidad 

de sudo 
Solución: 

 

3)Descargar la imagen Hello-world del repositorio oficial de 

docker. 
Solución: 

 

4) Listar las imágenes y contenedores existentes en tu MV, 

ejecutar la imagen anterior, comprobar su estado y 

finalmente borrar la imagen de tu MV. 
Solución: 

Para listarlas ´ 

docker images  
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Para ejecutarla: 

docker run hello-world 

 

Para comprobar el estado 

docker ps -a 

 

Para eliminarlo, en este caso he tenido que forzar la detención 

docker rmi hello-world 
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5) Ejecutar el contenedor httpd poniéndole como nombre 

web y redirigiendo al puerto 8080 del host(tu MV) el puerto 

80 del contenedor. Prueba el acceso a la web. 
Solución: 

Descargamos el contenedor 

docker run -p 8080:80 –name web httpd 

 

Probamos que funcione introduciendo la IP y el puerto  

 

Instamos el getting started para Windows  

docker run -d -p 7891:80 docker/getting-started 
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Comprobamos su funcionamiento 

 

6) Modificar la ejecución anterior para que tu contenido web 

se encuentre en una carpeta real de tu MV. 
Solución: 

Instalas httpd y lo creas especificando la con la ruta de los archivos 

 

Pruebas que funcione 
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7) Ejecutar 4 veces más el contenedor con las mismas 

características que el caso anterior, en cada caso a los 

puertos 8041, 8084 y con los nombres web2..web5 
Solución: 

Creamos los diferentes puertos el 8041

 

El puerto 8084 

 

 

Y repetimos son las otras 2 páginas 
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8) PostgreSQL 
Solución: 

Instalamos TablePlus  

 

Se ha instalado correctamente, este nos servirápara conectarnos al postgre  
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Instalamos PostgreSQL 

docker run --name postgreSQL -e POSTGRES_PASSWORD=inves -p 

8081:5432 -d postgres  

 

Para conectarnos  
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Añadimos los datos 

 

Probamos a conectarnos 
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Ejercicio 2 
9) Crear un volumen para almacenar la información de la 

base de datos 
Solución: 

 

10) Montar la imagen de postgres así 
Solución: 

 

Comando 

docker container run ` 

-d ` 

--name postgres-db ` 

-e POSTGRES_PASSWORD=123456 ` 

-v postgres-db:/var/lib/postgresql/data ` 

postgres:15.1 
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11) Tomar pgAdmin de aquí 
Solución: 

 

Instalamos pgAdmin 

docker container run ` 

--name pgAdmin ` 

-e PGADMIN_DEFAULT_PASSWORD=inves ` 

-e PGADMIN_DEFAULT_EMAIL=miguelillo@google.com ` 

-dp 8080:80 ` 

dpage/pgadmin4:6.17 
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12) Ingresar a la web con las credenciales de superman 
Solución: 

Vamos a la web y nos logueamos 

 

 

Hemos iniciado sesión 

 

13) Intentar crear la conexión a la base de datos 
Solución: Vamos a Servers→ clic derecho → Register→ Server…
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Le ponemos el nombre 

 

 

 

14) Ohhh no!, no vemos la base de datos, se nos olvidó la 

red 
Solución: 

Nos da errores como los siguientes 
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15) Crear la red 
Solución: 

docker network create postgres-net 

 

 

16) Asignar ambos contenedores a la red 
Solución: 

docker container ps 
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17) Conectar ambos contenedores 
Solución: 

docker network connect postgres-net 

docker network connect pgAdmin 

 

 

 

 

18) Intentar el paso 4. de nuevo. 
Solución: 

Se conecta correctamente 
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Creamos un usuario 

 

Se ha creado el usuario 
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19) Qué es Docker Compose 
Docker Compose es una utilidad de Docker que permite ejecutar varios 

contenedores simultáneamente reuniéndolo en un solo contenedor  

20) Crear Docker Compose 
Creamos un Docker Compose, este reúne todos los pasos anteriormente  

 

Probamos el docker Compose vamos a la ruta donde lo tenemso alamacenado 

y lo ejecutamos con  

docker-compose up -d 

 

Se ha creado correctamente 

 

Funciona correctamente 
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Ejercicio 3 
21) Cread una capeta que se llame “pokemon-app” 
Solución: 
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22) Escribir en nuestro docker-compose 
Solución: 

Editamos el archivo  

 

Lo ejecutamos 
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23) Probar la conexión en TablePlus seleccionando mongo 
Solución: 

Probamos la conexión y es exitosa 

 

Vemos que accede correctamente 
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24) Ahora queremos que las conexiones al mongo estén 

autenticadas 
Solución: 

Añadimos las variables para introducir el usuario y la contraseña 

 

Añadimos la siguiente opción para que nos pida la autenticación 

 

Ejecutamos el docker compose
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Probamos a conectarnos y nos da el siguiente fallo 
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25) Toca editar la conexión para que nos deje 
Solución: 

Fallo de autenticación 

 

Listamos los volúmenes  

 

Borramos el volumen 
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Nos podemos conectar correctamente 
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26) ARCHIVO .env 
Solución: 

Un archivo .env es un archivo de texto que contiene variables de entorno y se 

utiliza para configurar parámetros  

Editamos el .env 

 

Editamos el yml 

 

Sigue funcionando correctamente 
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27) Añadimos la imagen de mongo-express 
Solución: 

 

 

 

28) Añadir a la imagen más variables de entorno, puertos y 

always 
Solución: 

Configuramos el usuario contraseña, puertos, el always y el servidor de 

mondgodb 

 

Configuramos las variables del .env 
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29) Levantamos el docker-compose 
Solución: 

Se levanta correctamente 
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30) Probamos a acceder 
Solución: 

 

Creamos la base de datos “miguelillo” 
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31) Verificamos con table plus 
Solución: 

Se ve correctamente 
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32) Comentar los puertos de mongoDB 
Solución: 

Los comento añadiendo un # 
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33) Probamos que sea inaccesible 
Solución: 

 

 

Mongo Express es accesible 
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34) Descargar la imagen Pokemon-Nest-App 
Solución: 

Lo descargamos con docker pull klerith/pokemon-nest-app 
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35) Configurar la imagen, el depends, los puertos y always 
Solución: 

Configuramos todo 
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36) Probamos el docker-compose 
Solución: 

Se crea correctamente 
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37) Para ejecutar la semilla  
Solución: 

Ponemos esta URL 
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38) Acceder y ver las tablas 
Solución: 

Vamos al mongo express y descargamos el json de la base de datos, vemos que 

contiene 650 Objetos 

 

Si abrimos el JSON podemos ver los distintos registros 
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Ejercicio 4 
39) Creamos el bulid context y archivos 
Solución: 

 

Le añadimos contenido 
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40) Crearemos la imagen 
Solución: 

Creamos la imagen con docker build -t helloapp:v1 . 

 

Vemos las imágenes instalada 
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41) Creando aplicaciones en contenedores 
Solución: 

Creamos la carpeta friendlyhello y dentro cremamos app.py, le ponemos el 

siguiente contenido 

Creamos el archivo requeriments.txt 

 
Creamos el archivo Dockerfile 
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Construimos la imagen de nuestra aplicación 

 

Comprobamos que se ha creado 

 

Probamos la imagen corre correctamente 

 

 

Hacemos un docker-compose 
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Vemos como se crea 

 

Vemos como se ha creado 

 

Lo probamos 
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42) Balanceo de carga 
Solución: 

Actualizamos el yaml anterior, cambiando el ports por un lb (un balanceador de 

carga) 

 

Arrancamos la aplicación 

 

Esperamos a que se inicien todos los servicios 

 

Vemos que se inician todos los servicios 
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No funciona tiene un fallo 
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43) Compartir imágenes 
Solución: 

Nos creamos una cuenta y clicamos en Create a Repository 

 

Le ponemos un nombre y descripción 

 

Iniciamos sesión en dockers 
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Subimos el dockerfile  

 

Lo subimos 

 

Probamos a usar la imagen 
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Ejercicio 5 
44) Instalamos NGINX 
Solución: 

Creamos la estructura de directorios para el ejercicio 
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45) Creación contenedor PHP 
Solución: 

Dentro de index.php añadimos el siguiente código 

 

Modificamos el default.conf 
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Añadimos el contenido al dockerfile 

 

Modificamos el docker-compose 

 

Lo ejecutamos 
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Se ha creado y está corriendo 
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46) Creación de un contenedor para datos 
Solución: 

Modificamos el docker-compose 

 

Probamos que se cree  
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47) Creación de contenedor MySQL 
Solución: 

Añadimos información al Dockerfile 

 

Modificamos el docker compose 

 

Lo ejecutamos 
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Probamso que se ejecute 

 

Probamos a acceder a la web funciona correctamente  

 

 


